OGGETTO:
PROPOSTA FORMATIVA PER INSEGNANTI DI SCUOLA DELL'INFANZIA
E BIENNIO PRIMARIA.

TADA: STORIE E GIOCHI PER TUTTI, NESSUNO ESCLUSO!
Laboratori operativi per una didattica inclusiva e digitale

In riferimento alla Vs. gradita richiesta, siamo a formulare di seguito
proposta formativa e annesso preventivo di spesa per la formazione dal
titolo indicato in oggetto.

Percorso formativo A cura delle Dott.sse Lucia Avino, Maria Antonietta
Liccardi , Barbara Greco e Lucia Mazzoli

Titolo del corso di formazione “TADA: STORIE E GIOCHI PER TUTTI,
NESSUNO ESCLUSO!

Laboratori operativi per una didattica inclusiva e digitale”.
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Introduzione

Tada ¢ il suono che anticipa la meraviglia ed annuncia che qualcosa di
straordinario sta per accadere.

Siamo noi, abituati a sentire i bambini esclamare Tada!, quando ci mostrano
il migliore dei loro capolavori.

Noi, che immaginiamo Tadé& come una scatolone colorato pieno di regali che
piacciono ai bambini: avventure animate con Lupi Scorreggioni, topolini furbi
ed altri divertenti personaggi, giochi coinvolgenti che rendono piu bello ogni
momento, a casa come a scuola.

Il nostro impegno

Le persone di Tada sono professionisti che ogni giorno lavorano con bambini
in etd evolutiva, ne conoscono le esigenze e ne hanno a cuore la crescita.
Proprio come genitori ed educatori: Tada nasce proprio per supportarli nel
loro impegno piu grande e piu bello, aiutare i bambini a diventare grandi.
Per farlo, abbiamo scelto i due strumenti che, per esperienza, sappiamo
essere i piu utili alla crescita sana di un bambino: la lettura ed il gioco di
qualita.

Sito Web Contatti Sui Social

www.tadaedu.com T: +39 3428415724 Facebook ebooktada
www.tadabook.it infoetadaplay.it Instagram
tadabook.it




Tada libri per tutti nessuno escluso!

Tadad nasce nel 2018, quando la dottoressa Lucia Avino -
neuropsicomotricista dell’etd evolutiva - e la dottoressa Maria Antonietta
Liccardi -

neuropsichiatra infantile - si accorgono dell’assenza di libri “modificati”, o
meglio digitali, che raccontano le storie in simboli, da voci narranti. Cosi, da
queste intuizioni e dalla voglia di dare un ulteriore stimolo ai bambini nella
fase piu importante dell’'apprendimento, Tada inizia a prendere vita e forma.

Tada diventa ufficialmente un' app, nonché un’agora di inclusione in
particolare per i bambini con bisogni comunicativi complessi, grazie allo
studio preciso e dettagliato che ha permesso di sviluppare le favole in modo
da dare ai bambini gli stimoli giusti, bypassando quelli considerati come una
distrazione: luci troppo forti e suoni che possono risultare molesti. Cosi Tada
si pone rapidamente come punto di riferimento per la Didattica Inclusiva
all'interno delle scuole.

La collaborazione continua con le insegnanti, prime utilizzatrici dell'app, ha

ispirato la nascita di Tadéa Play, la linea di giochi connessi alle storie
dell'app.
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Grazie a Tada Play ogni favola non si esaurisce al semplice ascolto, ma
rivive attraverso i giochi e diventa il punto di partenza per un percorso che
dura nel tempo e tiene compagnia ai bambini, supportando la crescita.

Con il kit per la mixed reality di Tada Play il tablet diventa uno
straordinario strumento per entrare nei giochi di Tada, che incoraggiano
I'apprendimento pratico e stimolano diverse capacita moto-cognitive.

| giochi digitali tangibili di Tada Play prevedono 'uso di pezzi fisici (come
tessere numerate, mattoncini, torri): ad ogni movimento nel mondo reale di
questi pezzi, corrisponde un’azione sullo schermo di gioco. Questa
commistione tra realtd virtuale e mondo reale fa si che il bambino, coinvolto
nella manipolazione dei cosiddetti “marker” fisici, partecipi attivamente al
gioco senza esserne assorbito in modo passivo.

Oggi le attivita didattiche di Tada nelle scuole spaziano dalla narrazione

delle Storie fino ad arrivare, quindi, all'edutainment mediante |'utilizzo di
tecnologie digitali avanzate come la mixed reality.
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Leggere é un gioco bellissimo

Un bambino che riceve letture quotidiane avra un vocabolario piu ricco, si
esprimerd meglio, avra pit immaginazione e sard piu curioso di scoprire il
mondo.

Tada é uno scaffale digitale dove trovare tante coinvolgenti storie animate
a misura di bambino: i nostri disegnatori le illustrano a mano, senza
distrattori visuo-percettivi.

Avventure classiche ed inedite: abbiamo prestato una grande attenzione al
tono della narrazione e studiato tanti vivaci effetti sonori per rendere
I"ascolto dinamico e divertente ed assicurare tutti i benefici della lettura
condivisa. Pil attenzione, piu coinvolgimento, una migliore comprensione.

Giorno dopo giorno, abbiamo visto Tada crescere con i bambini: amano cosi
tanto i personaggi di Tadéa che ci inviano i loro disegni dei personaggi e non
smettono mai di giocare con le storie.

Il loro entusiasmo ci ha ispirato la nascita dei giochi con i personaggi: giochi
da tavolo e in mixed reality per continuare a divertirsi ed imparare con le
fiabe di Tada.
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I valori di Tada

Inclusione

Le nostre fiabe animate sono disponibili anche con i simboli della
Comunicazione Aumentativa Alternativa, per coinvolgere anche i
bambini non italofoni e con Bisogni Educativi Speciali.

Apprendimento pratico

Quando i bambini sono coinvolti, apprendono di piu. Tutti i nostri giochi
stimolano competenze come le competenze attentive, la memoria, la
capacita di problem solving e si possono usare anche in classe.

Digitale

Il digitale offre straordinarie opportunita di crescita: per questo oltre ai
giochi di societd, le nostre avventure sono giocabili anche in mixed reality.
Giochi a meta tra mondo reale e mondo virtuale, per sessioni di gioco piu
lunghe e coinvolgenti.

Sito Web Contatti Sui Social

www.tadaedu.com T: +39 3428415724 Facebook ebooktada
www.tadabook.it infoetadaplay.it Instagram
tadabook.it




L’impatto della Mixed Reality sull’apprendimento

Le esperienze di apprendimento nella Mixed Reality aiutano a sviluppare le
abilita spaziali (Kaufmann & Schmalstieg, 2003) e psicomotorie, grazie alla
combinazione dell’esperienza tattile e visiva (Feng, Duh & Billinghurst, 2008).
lbanez et al. (2014) riferiscono i benefici dell’MR nell'aumentare la
concentrazione e facilitare una migliore comprensione del soggetto.

Inoltre la MR migliora la memorizzazione dei contenuti di apprendimento
rispetto a modalita didattiche tradizionali (Pérez-Lépez & Contero, 2013).
Senza contare l'importanza sulla motivazione degli studenti e sull'attrattivita
del mezzo digitale, ovviamente mediato dall'utilizzo di materiali fisici.

Aspetto fondamentale & inoltre I'impatto della Realta Aumentata ai fini
dell’inclusione. L'utilizzo di MR a fini didattici ha il potenziale per diventare
un potente mezzo per Universal Design for Learning (UDL) fornendo nuovi
strumenti per molteplici modi di rappresentazione, azione, espressione e
coinvolgimento. Come gia evidenziato, uno dei vantaggi dell’utilizzo di
applicazioni MR & la possibilita di visualizzare informazioni digitali pertinenti
al contesto per supportare le esigenze degli studenti in tempo reale e in
contesti specifici.
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TADA: STORIE PER TUTTI, NESSUNO ESCLUSO!
Laboratori operativi per una didattica inclusiva

Modalita: In presenza presso la scuola e Online (da concordare)
Tempi di svolgimento: da concordare

Tipologia Corso:
Formazione della durata di 10 ore

Compresi nel costo del corso:

15 Account App Tadda con Storie e giochi digitali interamente sbloccate
Gioco in mixed Reality della linea Tada Play

4 giochi da tavolo della linea Tada Play

Costi: € 1500,00 (onnicomprensivi ed esenti Iva)

Su richiesta con la possibilita di accreditare l'intero corso con il nostro
Partner CNUPI (Ente di Formazione qualificato per il personale della scuola,
accreditato al M.ILU.R. ai sensi del D.M. 177 /2000 e dalla Direttiva
Ministeriale n. 170/2016)

al costo totale di € 2200,00 (onnicomprensivi ed esenti lva)
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Obiettivi del corso :

Il corso prevede una parte teorica ed un‘applicazione pratica.
A partire dalle basi teoriche dell' importanza della lettura congiunta si arriva
nello specifico all'utilizzo della lettura in simboli.

| libri in simboli della Comunicazione Aumentativa Alternativa rappresentano
una risorsa preziosa per avviare processi di inclusione nel gruppo classe.

Verra presentata I'app Tada, la prima app che permette di leggere ed
ascoltare libri con testo interamente tradotto in simboli.

Tada nasce dalla convinzione che la lettura debba essere accessibile per
tutti i bambini e debba essere uno strumento emozionante, divertente,
accattivante ed inclusivo.

Attraverso un percorso formativo in cui verranno illustrate ai partecipanti
tutte le potenzialita dell’App Tada per la didattica e le attivita digitali
correlate ad ogni storia, si arrivera con Video e tutorial alla creazione di
veri e propri laboratori di inclusivita attraverso giochi da inventare,
materiale da costruire, attivitd espressive e creative da sviluppare con i
bambini.
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Inoltre si lavorerd con i partecipanti su casi specifici di utenti con BCC che
utilizzeranno 'app, al fine di creare tabelle a tema per la lettura e lo
svolgimento di tutte le attivita sia cartacee che digitali.

Obiettivo del corso & rendere i partecipanti autonomi nello stilare un
programma didattico inclusivo con l'uso di Tada e delle attivita correlate.

1° incontro: 2.30 ore (modalita online)
Presentazione dell’app Tada e delle sue potenzialita
-Strategie d'insegnamento e buone prassi: come utilizzare Tada in classe

2° jncontro: 2.30 (in presenza)

Tada per promuovere le abilita narrativa di tutti gli alunni, anche quelli
con BES

-Come preparare materiale didattico e ludico partendo dalle storie di
Tada

Strumenti per rendere maggiormente inclusive le attivita ludico -
didattiche
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3°incontro: 2.30 (in presenza)

Ausili, software per la comunicazione e facilitatori per un uso inclusivo di
Tada
Attivita laboratoriale per la creazione di una tavola di
comunicazione/interazione nel gioco collegata alla storia di Tada

4° incontro: 2.30 (in presenza)
Tada Play : “L'incantesimo della Miragola “, Mixed Reality : storia e gioco
a metda tra mondo reale e mondo virtuale .
Le storie e i giochi proposti favoriscono |'acquisizione e/o il
potenziamento di:

concetti dimensionali

- relazione fra quantita

- rappresentazione-riconoscimento e lettura del numero
- conta numerica lineare, circolare e in ordine sparso.

- attenzione selettiva e sostenuta

- concentrazione

- memoria visiva

- memoria spaziale

- memoria uditiva
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